Jednoduchsie synchronizacné modely

1. Vytvorte program, kde v hlavnom vlakne vytvorite 3 vlakna. Kazdé vlakno vykona 10 cyklov, kde v
kazdom cykle sa predstavi a nasledne pocka 0,5s. Po 5x predstaveniach sa vlakna pockaju.

Nasledne sa ¢aka 2s a vypise sa sprava Ze vsetci stoja. AZ potom mdzu vldkna pokracovat dalej a
dobehnut.

2. Upravte program na N vlakien, ktoré vykonavaju K cyklov.
a. Sme flexibilny
i. Upravte program aby bolo mozné jednoducho konfigurovat konstanty - N, K, ¢as
Cakania
b. Ajvlakna musia oddychovat
i. Pridajte moznost aby kazdé vlakno po vykonani L cyklov [L < K] pockalo na zvysné
vldkna. Posledné vlakno sa nasledne predstavi a vyvesi oznam o ¢akani (pocka 0,5s).
Po tomto Case sa vsetky vlakna vratia spat k svojej pdvodnej ¢innosti.
c. lLudia maju radi Cisla a grafy. Na konci programu vypiste Statistiku:
i. kolko vlakien bezalo
ii. kolko krat sa pockali
iii. ktoré vlakno kolkokrat bolo posledné po L cykloch (pustalo ostatné)
iv. celkovy ¢as behu programu
d. Treba vediet oddist
i. Upravte program aby sa namiesto K cyklov korektne ukon¢il po danom ¢ase T
(timeout). VIakno dokonci ¢o robi a uz dalej nepokracuje.

3. Studenti prichadzaju na cvi¢enie konzultovat svoj projekt v fubovolnom poradi. Studenti st viak
nedockavi a kazdy chce ¢o najskor odkonzultovat svoj projekt. Veduci si vsak potrebuje kazdého
Studenta poznacit predtym ako vojde do miestnosti a preto m6zu vstupovat len po jednom.
Navyse kapacita miestnosti je obmedzena. Po jej naplneni musia ostatni Studenti pockat vonku
pokial neskonci cvicenie [5s]. Nasledne Studenti opustia miestnost aby dalsi Studenti mohli vojst.
Cyklus pokracuje dovtedy, kym vsetci Studenti neodkonzultuju zadanie.
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